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PROGRAMME
Formation Motion Design -
Les Basiques
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Formation Motion Design - Les Basiques

Référence : PV3MOT168A

Nombre de stagiaires max : 5

Public en situation de handicap :
Notre organisme est charté Handicap +. Chaque apprenant en situation de handicap peut effectuer une
demande d'adaptation de sa formation à l'adresse suivante : handicap@devictio.fr

Public visé :

Tout public.

Objectifs :

Acquérir les compétences de base du Motion Design pour créer des animations graphiques attractives et
dynamiques.

Compétences visées :

Animer des créations graphiques simples
Savoir utiliser les bases d’Adobe After Effects CC et de de plugins tiers
Comprendre les principes de base de l’animation graphique
Créer des effets visuels simples et percutants

Moyens techniques et pédagogiques :

Mises en situation par le biais d’exercices.
Répétitions des manipulations pour mémoriser l’utilisation des outils présentés.
Un ordinateur par personne.
Support de cours remis sur clé USB ou en format papier à la fin de la formation.

Modalités d'évaluation :
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évaluation pédagogique (orale et/ou écrite) effectuée à la fin de la formation afin d’attester l’acquisition de
compétences. Exercice de synthèse.

Validation de la formation :

Attestation de fin de formation envoyée par mail.

Pré-requis : Connaissance des bases de l’animation sur After Effects.

Durée : 3 jour(s) / 21 heures

Points abordés :

Introduction au motion design

Définition et concepts fondamentaux
Évolution et applications du Motion Design

Rappel des bases d’After Effects

La vidéo numérique : codecs, fréquences d’images, formats
Définir une méthodologie de travail : identification des attentes client, création de moodboards, et
références vidéos
Préparer la gestion du projet : Arborescence et anticipation des besoins de production

Animation

Expertise des Images-Clés : Assistants de points clé, Editeur de graphiques
Interpollation temporelle et spatiale
Animation de calques de forme de type morphing
Utiliser les caméras et les objets nuls
Animation avancée des calques de texte
Mouvements complexes et objets nuls

Effets visuels et plug-ins

Outils de peinture
Outil marionnette
Utilisation de plugins tiers tels qu’Animation Composer et FX console
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Utiliser les expressions

Quelques expressions pratiques : wiggle, loop, random

Habillages et animation 3D

Principe de la 3D sous After Effects
Calque 2D vers 3D
Options de positionnement du gizmo
Création et paramétrage de la caméra
Options de la caméra : zoom, profondeur de champ, distance de mise au point
Animation de la caméra
Animation simple dans l’espace 3D

Rendu / Exportation

Création de modèles rendu/sortie
La file d’attente de rendu
Choix des codecs
Sorties non destructives, alpha channel. Rendu en réseau
Automatisation de tâches

Mise en pratique



7/9

NOS TARIFS

INTER dans nos locaux 1690 €* (563.33 €* / jour)

INTRA dans toute la France sur devis

* Nos formations ne sont pas soumises à la TVA
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